Operatorler

Matematiksel, mantiksal veya daha farkl islemleri
gerceklestirmek icin kullanilan simgelerdir.

Aritmetik Operatorler: Sayisal tirden degiskenler Gzerinde
islem yapan operatorlerdir.

Operator Aglklama. . int sayil, sayi2;
+ Tomanm]yemLFwHQManmn sayil=10;
- CManna}yenv}gnkuHanmn sayi2=3;
Cépnmﬁgem{gwmhﬂbnmn int toplam=sayil+sayi2;
/ Bolme islemi icin kullanihr. . : :
_ int fark=sayil-sayiZ;
% Mod Alma (Kalani Bulma) i¢in kullanilir. . . . .
- _ int carpim=sayil*sayi?2;
= Deger atama icin kullanilir. _ ,
- _ M _ float bolum=sayil/sayi?2
++ Degiskenin degerini bir arttirmak icin kullanilir. , , ,
- : — — int kalan=sayil%sayiZ2;
Degiskenin degerini bir azaltmak icin kullanilr. ,
sayl++;

sayi--;



Operatorler

Birlesik Operatorler: Aritmetik operatorlerin atama operatori
ile birlikte kullanildigim ikili operatorlerdir.

Operator Acgiklama int a=20,b=30;
- : : a+=b; // a=a+b;
+= Toplama islemi yap sonra atama yap S ¥ =] - /) a=a*bs
-= Fark islemi yap sonucu ata a/=b; // a=a/b;
*= Carpma islemi yap sonra atama yap bes=a; // b=b%a;
/= Bolme islemi yap atama yap
%= Kalani bul atama yap

Karsilastirma Operatorleri: Ifadelerin karsilastirilmasi icin
kullanilan operatorlerdir.

Operator Agiklama .

— Ecom int a=0,b=-5;
- 3 : a==0

I= Esit Degil mi ? al!=0

> Blylk mG? b>=a

< KGcik ma? a<=b

>= Blylk esit mi?

<= Kiclk Esit mi?
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Operatorler

« Uclii Operator: Bir kosul ifadesine baglh olarak iki farkli islemin
gerceklestirilebildigi deyimdir.

(Kosul)? Degerl: Deger2;

int LED=(T<0) :girisPin++:girisPin--;

* Mantiksal Operatorler: Kosul ifadeleri Gizerinde mantiksal
islemler yapan operatorlerdir.

Operator Acgiklama
&& (AND, Ve) Iki 6nermenin true olmasi durumunda true, diger durumlarda false Uretir.
|| (OR, Veya) Onermelerden birinin true olmasi durumunda true, diger durumlarda false
uretir.

I'(NOT, Degil) Onermenin degilini alir. True ise false, false ise true Uretir.
int a=7;
int b=-4;
bool sonucl=a>0 && b>0; // Sonuc¢ false olacaktir. Cunku ikinci

// sartin sonucu false’tir.

bool sonuc2= a>0 || b>0;

bool sonuc3=a!>0;



Operatorler

* Bitsel Operatorler: Degerler Uzerinde bit dizeyinde islem
yapan operatorlerdir.

& (AND, Ve) Operatori: Sayisal degerler tizerinde bit
diizeyinde AND (ve) islemi yapan operatorddr.
int a=6; // 1kili: 0110
int b=5; // ikili: 0101
int c=a&b; // 1kili sonuc¢=0100, onlu : 4
| (OR, Veya) Operatoru: Sayisal degerler tzerinde bit
duzeyinde OR(Veya) islemi yapar.
int a=6; // ikili: 0110
int b=5; // ikili: 0101
int c=a | b; // 1kili sonuc=0111, onlu : 7



Operatorler

e ~(XOR, Ozel Veya) Operatori: Bu operator bitlerin
farkh olmasi durumunda 1, ayni olmalari durumunda

ise O degeri Uretir.
int a=6; // ikili: 0110
int b=5; // ikili: 0101
int c=a »~ b; // 1kili sonuc=0011, onlu : 3

* ~(NQT, Degil) Operatoru: Degil operatori ~ ile
gosterilir ve uygulandigi bit ifadesinin tersini alir.

int a=o6; // ikili: 0110
int b=~a; // 1kili sonuc=1001, onlu : 9



Operatorler

void setup ()

{

Serial.

begin (9600) ;

void loop ()

{
int a
int b

int ve=

5;

a & b;

int veya=alb;
int oveya=a“b;

Serial
Serial
Serial

Serial
Serial

.println (ve, DEC) ;

.println (veya, DEC) ;
.println (oveya, DEC) ;
Serial.
.println (veya,BIN) ;
.println (oveya, BIN) ;

(
(
(
println (ve,BIN);
(
(
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Operatorler

e Bitsel Kaydirma Operatorleri: Bitsel kaydirma operatoérleri

bitsel olarak ifade edilen sayilarin bitlerini saga(>>) veya sola
(<<) kaydiran operatorlerdir.

byte a=7; // ikili deder: 0000 0111

byte b=a>>1; // Sada bir kere kaydir.

// Ikili 0000 0011, onlu 3 olur. Sayi ikiye bolundii.

byte c=a<<l; // Sola bir kere kaydir.
// Ikili 0000 1110 Onlu 14 olur. Sayi iki ile carpildi.



Operatorler

void setup/()

{
Serial.begin (9600) ;

}

volid loop ()

{

int a=7;

int saga=a>>1;
int sola=a<<l;

14

Serial.println(sag,BIN
sol,BIN
sag, DEC
Serial.println(sol, DEC
delay (100);

}

4

Serial.println

14

Serial.println

S— N N N

(
(
(
( .

4
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Kontrol Yapilari

* Bu deyimler, kosullu islem yapan deyimlerdir. if - else tek bir karsilastirma
deyimi olup else kullanimi istege baglidir. Eger bu kosul olumlu ise if den
sonraki bolum yuriutalir ve else den sonraki bélim atlanir. Kosul olumsuz
ise if den sonraki bolim atlanir ve eger varsa, else den sonraki bolimdeki
islemler gerceklestirilir. if deyiminin else olmadan ve else ile birlikte
kullanimi su sekildedir:

if(kosul){ if(kosul){
deyimler; E deyimler;
) Islemler #1 v
} else {
H deyimler;
islemler }

Islemler #2




Kontrol Yapilari

* Eger kosullarinizin sayisi ikiden cok ise asagidaki gibi if-elseif-else yapisi
kullanthr.

if(kosul 1) {

deyimler; (kiime 1)

} else if(kosul 2) {

Islemler #1

deyimler; (kiime 2)

islemler #2 [y

else if(kosul _n-1) {

deyimler; (kiime n-1)

Islemler #n }

f else {
deyimler; (kiime n)




Kontrol Yapilari

if (a%2==0)

{

Serial.println(“Cift Sayi”);
}

else

{
Serial.println (“Tek Sayi”);

}

if (a>0 && b<0)

{
Serial.println(“Sartlar Sagliyor”)

}

else

{

Serial.println(“Sartlar saglanmiyor”)

}

if (a==0)
{

Serial.println(“Si1fir”);
}

else 1f (a==1)

{

Serial.println (“Bir”);
}

else 1f (a==2)

{

Serial.println (“Iki”);
}

else 1f (a==3)

{

Serial.println (“Uc”);
}

else

{
Serial.println(“Hic¢ biri”);

}




switch

* Bir degiskenin icerigine bakarak, programin akisini bir cok secenekten birine
yonlendirir. Secenekler case (durum) deyimi ile belirlenir ve ilgili komutlar
isleme konur. Bituin durumlarin _aksi s6z konusu oldugunda default deyimi

altindaki deyimler calistirilir. Genel yazim bicimi:

islemler #1 |m——)p switch(degisken) {
case sabitl:

deyimler;

. case sabit2:
Islemler #2 |—)

deyimler;

E . case sabitn:
® Islemler #n —py
deyimler;

H
default default:

Islemler #n

hata deyimleri veya varsayilan deyimler;
}




switch

void setup () {
Serial.begin(9600) ;

void loop () {
int dijitalpin = Serial.parselnt();
switch(dijitalpin) {
case 1:
digitalWrite (2, HIGH);
break;
case 2:
digitalWrite (3, HIGH);
break;
case 3:
digitalWrite (4, HIGH);
case 4:
digitalWrite (5, HIGH);
break;
default:
digitalWrite (LED BUILTIN, HIGH);
break
}




switch
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